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Leerinhoud: woorden vergelijken.

Materiaal: kaartjes, touw, per leerling één lijstje en één balpen.

Locatie: speeltuin of bos.

Groepsindeling: groepjes van vier of vijf leerlingen. o
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Tijdsduur: 50 minuten.

VOORBEREIDING
° ”

Maak kaartjes van de niet vetgedrukte elementen uit de °, \

tabel en hang die verspreid op in het bos of op de speeltuin. =

Bovendien maak je voor elke groep een lijst zonder vetge-
drukte woorden (zie voorbeeldlijst). L [T

HET SPEL

De groepjes krijgen bij het begin van het spel de uitleg dat iemand ver-
moord is. De dader, het slachtoffer, het uur, de plaats en het middel zijn nog
ongekend. Om dit op het spoor te komen, gaan de groepjes leerlingen aan
de slag als detective om uit te zoeken wie dader was, wie slachtoffer, waar,
wanneer en met welk middel de moord gebeurde.

De leerlingen zullen door middel van eliminatie elementen van hun lijstje
schrappen met de balpen. Als ze een kaartje zien met daarop ‘half zeven)
schrappen zij ‘half zeven’ op hun lijstje. Per categorie blijft één element
over. Dat is de oplossing. De totale oplossing wordt samen gelegd. Dan

wordt besproken wat deze deeloplossingen qua letters gemeenschappelijk
hebben.

Dader Slachtoffer Uur Plaats Middel
- Johan - Sara - half zeven - eetzaal - dolk
- Lieven - Wanda - kwart over drie - keuken - pistool
- Mattias - Rosemarie - zes uur - gazon - touw
- Wannes - Wendy - middernacht - speeltuin - vergif
- Rob - Yvette - vijf voor tien - klas 2A - kussen

Het vetgedrukte element is telkens de oplossing per categorie. Het gemeen-
schappelijke aan deze woorden (qua letters) is dat ze allemaal een o bevat-
ten.
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Leerinhoud: woordvorming.

Materiaal: enkele casinospelletjes (zoals dobbelen, poker...) en zeer veel
letterkaartjes.

Locatie: een ruim lokaal.

Groepsindeling: individueel.

Tijdsduur: 50 tot 60 minuten.

VOORBEREIDING

Je richt het lokaal in als casino: tafels met spelletjes, kaarsjes voor de gezel-
ligheid. ..

HET SPEL

TP

Dit spel heeft grote overeenkomsten met een Klassieke casinoactiviteit,
alleen wordt niet met geld, maar met letters gespeeld. Bij het begin krijgt
elke leerling 10 letterkaartjes. De leerlingen kunnen bij elk
spel inzetten. De leerkracht zorgt ervoor dat er één spel is

waarbij geen inzet nodig is, maar wel letters gewonnen
kunnen worden. Zo kunnen leerlingen die geen letters
meer hebben, blijven meespelen. Er wordt een vijftig-
tal minuten gespeeld. De leerkracht legt dan het spel
stil. Tedere leerling probeert met zijn letters
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Stop zoveel mogelijk de frequent gebruikte letters in de letterkaartjes (zoals

€26 e

e, @, b, ‘r’...). Vermijd het gebruik van weinig voorkomende letters (zoals

Syvaiqiat)s

een zo lang mogelijk woord te vormen.

OPMERKING

Dit spel wordt het best gespeeld bij een grotere activiteit (zoals bosklassen,
zeeklassen, meerdaagse uitstappen...) zodat meerdere leerkrachten aanwe-
zig zijn om het spel te begeleiden.



