Draaiboek  ‘de griezeltocht’

Voor de Midden-kern-Groepen 


	Voorbereiden


	Wie is verantwoordelijk?
	Wat is er nodig aan materialen e.d

	Keuze thema
	Harry Potter
	

	Het bedenken van het verhaal
	
	

	Datum van tocht bepalen


	Donderdag (hele dag)
	

	Plaats van voorstelling bepalen


	Grasveld 
	

	Welke groepen doen er mee?

Totaal:
	Groep

Aantal

Kinderen

Aantal volw.

Ruud

14

2

Simone

14

3

Annemiek

12

3

Annemarie/Jose 

13

3

Carla/wilma 

13

3

5

66

14


	

	Het voorbereiden van de tocht


	
	

	Hoeveel spelers zijn er nodig?
	3 n.l.

Frits Flits

‘Grommel’ het monster

‘Wijze witte’ de Bosuil
	-

-

- 

	Het bij elkaar zoeken van kleding en rekwisieten

Data en wie doet dat
	
	


	Het verhaal:


	Het verhaal draait om Frits Flits. Hij is een jonge tovernaar, net afgestudeerd van de hoge school voor toverkunsten. 



	Scene 1:
	Frits komt in joegei-stemming het podium op. Hij heeft zijn diploma in zijn hand. Hij heeft het gehaald!!!!

Het was heel moeilijk hoor. 8jaar studeren! Dat valt niet mee. Nu is hij een echte tovernaar. Net als zijn grote broers en zijn vrienden. Hij wil een feest geven. Frits is heel blij!! Hij danst, zingt etc.

Hij is een goede tovernaar,  hij denkt aan de bloemetjes en bijtjes, bomen en ...mensen. Hij ziet een juf in het publiek krom zitten van de buikpijn. Hij wil haar graag helpen. Frits vraagt wat er met de juf is. Hij gaat een pil voor haar toveren.

Om te toveren zuigt Frits heel goed op zijn duim. In zijn duim zit de meeste toverkracht, de rest doet hij met een stokje en toverspreuken. Maar zonder duim kan het echt niet. De meeste mensen denken dat je alleen maar een stokje nodig hebt, maar dat is dus niet zo, nee....die duim doet veel meer!! Frits zuigt op zijn duim en spuugt daarna een pilletje uit op zijn hand. Die geeft hij aan de juf. Natuurlijk neemt de juf deze pil in en is zo weer beter!

Hij zegt tegen de juf dat als zij nog meer pijn krijgt dat hij wel wil komen helpen maar eerst gaat hij feest vieren. Zwaaiedn met zijn diploma gaat hij af.

	Scene 2:
	Onder luid gerommel op de trommel komt Grommel op het toneel. Als zijn kleding niet teveel opvalt bij de bosjes zit hij daar al (ter plekke bekijken)

Grommend loopt hij ove het toneel ( duidelijk en griezelig).

Hij heeft een sleutelkastje bij zich. 

Vijf van de zes kastjes zijn al vol,         

ja  vol........nu....nog.....maar...1.

Hij spaart ze namelijk........daar wordt hij sterker van...... en dat is heeeeel pretig, weet je.

Waarom???? Voor mijn kracht, natuurlijk....mijn eigen kracht, ja toverkracht. Wat er in mijn kastje zit? Dat zal ik laten zien... Grommel maakt een kastje open... in het kastje zit een afgehakte duim..

Grommel vertelt dat het de duim is van Wim Slim, een jonge tovernaar die vorige week zijn diploma heeft gehaald. Dan heeft hij nog een duim van 4 andere jonge net afgestuurde tovernaars,  nu moet hij er nog een! Laat duidelijk zien dat er nog maar een kastje leeg is. ( Dan weten we op het eind welk kastje van Frits is)

Hebben wij soms een jonge tovernaar gezien? Nee, nou ik vind ze zelf wel hoor. Gaat af.



	Scene 3:
	Frits komt geweldig uitgefeest het podium op. Vertelt over het eindeloze feest. Is verschrikkelijk moe en gaat heerlijk liggen, valt in slaap, diploma op zijn buik.

Grommende Grommel komt op. Hij ziet Frits liggen. Praat tegen het publiek, zegt wat hij ziet liggen en welke conclusie hij daar uit trekt.

Een jonge tovernaar.......net zijn diploma gehaald......kijkt dat na....leest diploma voor...gooit diploma op de grond......

Dit is natuurlijk precies wat hij zoekt....

...de Laatste duim... Grommel pakt een bijl (gaat met zijn cape voor het publiek staan) hakt de duim van Frits af. Hij stopt de duim demonstratief in het kastje en doet het kastje op slot. ‘vrolijk’ grommend gaat hij weg.

	Scene 4:
	Frits wordt wakker, ziet al dat bloed en raakt in paniek. Hij loopt heen en weer over het podium. 

‘wat moet ik doen?’

8 jaar voor niets gestudeerd, ik kan nu niets meer....wie heeft dit gedaan..wie? als ik die te pakken krijg.... 

o, help, o help mij toch...wat moet ik nu doen?

Gaat zeer verdrietig nadenken...... (stilte mag)

Dan......de wijze witte weet waat, de uil van de hoge school van hoge kunsten......die weet alles, ziet alles, heeft altijd goede ideeen, heeft overzicht, help goed. Die moet komen. Gelukkig heb ik mijn toverstaf en spreuken nog om hem op te roepen.............. (..........een of andere oproepspreuk..........)

	Scene 5:
	Uil komt op. Frits laat zijn duim zien en legt uit wat er gebeurd is. Uil verbindt de duim van Frits. Uil begrijpt het verhaal en vertelt dat dit nu al de zesde keer is. Het kan echt niet zo doorgaan. Alle goede jonge tovernaars kunnen niet meer werken. Ik weet wie dit doet..........’de grommende Grommel’. De verschrikkelijkste, gevaarlijkste, grootste en griezeligste, angstaanjagende, monsterlijke uh,uh ‘het’ van het bos. Wij kunnen dit niet alleen oplossen. Dat kan niet!!!  We hebben hulp nodig...echte hulp....van dappere, stoere, grote, geweldige....wat dan ook. Maar waar vinden we die?  Het bos is vol gevaar.... De grommel is overal, ruikt en ziet alles,,,,,maaar wij zien hem niet. Hij is groen en in het bos is ook alles groen. Het bos is echt eng en gevaarlijk.......maar het kan niet zo doorgaan...anders gaan er nog meer vingers afgehakt worden. 

Ik weet raad..........

Ik weet raad,,,ja

Ik weet echt raad ( denkt ondertussen na)

Ik kom tot een oplossing hoor, ik weet raad, heus het komt goed.... kijkt om zich heen: he, kunnen jullie met z’n allen niet helpen?   Zoveel mensen en zo dapper. Ja dat zou de oplossing zijn. Doen jullie mee?

Ok ,luister goed.......uh (loopt rond en denkt de hele tijd snel na) (blijft wel rustig en duidelijk praten)

Ja.....laat 6volwassenen hierkomen, 6 grote mensen (van elke groep gaat 1 iemand naar voren)

De Grommende Grommel is slim, snel........we moeten ons verdelen in groepen.....elke groep heeft zijn eigen slimmigheidjes. Zo kan elke groep op zijn eigen manier ontkomen aan de Grommel. Daar hebben we vermommingskleuren voor nodig. We moeten eerst bepalen welke kleur bij welke groep past. Daar heb ik een hoed voor nodig....ja. hier is hij ( wordt uit de maillot geplukt) kom maar zitten,.........zet maar op............wacht maar af...............(door galmmicrofoon wordt een kleur geroepen). Uil geeft een zakje met de desbetreffende kleur buttons, voor de hele groep. Zo gaat het bij alle groepen. 

Zo, nu heeft iedereen een kleur.....maar jullie zijn er nog niet......jullie hebben nog toverstokken nodig. Je weet; met een toverstok kan je niet alees toveren maar met het gebruik van de juiste spreuk erbij kan je een heel eind komen. De echte toverkracht komt uit je duim. (Kijkt naar Frits,),,o, arme jongen....ja, we moeten opschieten.

Iedereen moet zijn eigen toverstaf maken. Zo komt je persoonlijke kracht erin. De spullen laat ik wel bezorgen door een collega van mij. Ja dat komt wel goed.

Ik ga boven het bos vliegen. Zo kan ik de Grommende Gommel misschien zien en volgen. Als ik hem zie laat ik dat aan jullie weten. Jullie vinden dan een teken van mij. Let goed op je eigen groepskleur. Dat is belangrijk, het beschermd je...... een heel klein beetje maar hoor.....o durven jullie wel? Er gebeuren vreemde dingen in het bos... pas op...pas goed op.

Ik ga nu......succes

Frits wil ook meehelpen zoeken. Hij laat het er niet bij zitten. Hij gaat alvast het bos in. Hij heeft al een toverstaf en kent de woorden al. We treffen elkaar wel in het bos.. bedankt alvast maar doe wel voorzichtig.

Tot straks.

	Laatste scene’s bij eindpunt
	Frits en de wijze witte weet waad komen op de plek.

We gaan allemaal zitten. De lok-spreuk wordt uitgesproken. De grommende Grommel verschijnt en daarna wordt de hypnose-spreuk uitgesproken. De Grommel kan niets meer doen. Frits pakt het sleutelkastje en probeert deze open te maken. Dat lukt niet. Verdrietig kijkt hij naar uil. Die heeft raad want hij weet dat elke groep een sleutel heeft gevonden. Om de beurt mogen de groepen naar voren komen. De uil neemt de sleutels in ontvangst en tijdens het ‘groeps’uitspreken van de spreuk die ze gevonden hebben wordt het kastje open gemaakt. De laatste is van Frits. Uil haalt het verband van zijn hand en tovert zijn duim er weer aan. Dat lukt! Frits is blij en geeft de Grommende Grommel een duw, deze valt...wordt wakker en rent als een gek weg....hard roepend dat hij ons nog wel tegen zal komen als we in het bos zijn. Als Grommel weg is tovert Frits heerlijke snoepjes voor de kinderen als dank voor de hulp.

Einde.



	Tijdsplanning
	

	10.30-11.00
	Toneelspel

	11.00-12.00
	Toverstaf maken

	12.00
	Lunch

	12.30
	Vertrek groep 1

	12.38
	Vertrek groep 2

	12.46
	Vertrek groep 3

	12.54
	Vertrek groep 4

	13.02
	Vertrek groep 5

	8 spelen x10 min. =80 min. + de tocht lopen= ong. 40min. Totaal tocht=80+40=120 minuten
	Tijdens de tocht zijn er 8 spelen, activiteiten oid. Het is de bedoeling dat elk spel maximaal 10 minuten duurt. Porbeer je aan die 10 minuten te houden, anders loop je het risico om een andere groep in te halen en dat is niet de bedoeling. Dus....Speel de spelen uit, verzin, fantaseer, probeer je groep in het verhaal te houden!!

	14.30
	Aankomst groep 1

	15.00
	Aankomst laatste groep

	
	Als je met je groep bij het eindpunt komt. Heb je bij je een sleutel, en  12 letters waar een woord van gemaakt kan worden. Dit is een toverspreuk. Deze hang je op een bord, die je bij de boom vindt. 

Hierna kan je met je groep vliegles nemen. Een parcours staat hiervoor klaar. Met je groep kan je dan naar de volgende groepen kijken om de tijd te doden die je moet wachten tot alle groepen zijn gearriveerd.

	15.30
	Frits en de wijze witte weet waad komen op de plek.

Zie Laatste scene’s bij eindpunt.
Einde.




opdrachten onderweg:

	Welke spelen zijn er onderweg?
	Korte omschrijving
	Wie zorgt ervoor

	Spel 1

bezweringsspreuk
	‘Bezweringsspreuk’
Verzin samen een spreuk.

Onthoud hem goed.

Ga nu in een kring staan rond de pot met korrels.

Vul de pot tot aan het streepje met water.

Spreek in koor de spreuk uit boven de pot. 

Bewaar de pot goed en lever deze aan het eind van de tocht in bij de Wijze Witte.


	

	Spel 2

Vernietiging van spoken
	‘Spoken vernietigen’

Op de tafels staan twee torens van vreselijke spoken. 

Je krijgt om de beurt 3 ballen om de spoken te vernietigen.

Gooi hard..........

daar kunnen spoken niet tegen!!


	

	Spel 3

Basisoefeningen met de toverstaf
	‘Toveren’

Maak een draaiende beweging met je toverstaf en zeg:

Grommel luister naar 1

En breek je been!

Grommel luister naar 2

Ga weg ermee!

Grommel luister naar 3

Breek je knie!

Grommel luister naar 4

Jij doet ons geen plezier!

Grommel luister naar 5

En blijf van ieders lijf!

Grommel luister naar 6

Lever in je lelijke mes!

Grommel luister naar 7

Wij staan allemaal te beven!

Grommel luister naar 8

Je staatnu stil en wacht!

Grommel luister naar 9

Wij kunnen er niet meer tegen!

Grommel luister naar 10

Wij willen je niet meer zien!


	

	Spel 4

Waarzeggerij / kristallen bol
	‘Waarzeggerij’

Geef antwoord op de volgende vragen.

Alshet antwoord goed is, gaat de lamp knipperen!!!!

1. Hoe lang moet Frits studeren om tovenaar te worden?

2. hoeveel sleutelkastjes van Grommel zijn er al vol?

3. Hoeveel oren heeft heeft Grommel verzameld?

4. welke kleur heeft de Uil?

5. wat is de naam van deze Uil?


	

	Spel 5

Yell of teamlid maken of instuderen
	‘Griezellied’

op de wijze van: ‘heb je wel gehoord van de 7 de 7’.

Heb je wel gehoord van de Grommel de Grommel

Heb je wel gehoord wat hij heeft gedaan?

Hij hakt de duim van een tovernaar

En heeft er al 6 bij elkaar.

Dat is 1, dat is 2, dat is 3, dat is 4, dat is 5, dat is 6, waar zijn ze ge blee-ee-ven?

Wij gaannu Frits een handje helpen,

Want zonder duim kan hij niet veel.

De sleutels zoeken moeten wij

En dan maken wij hem heel erg blij.

Dat is 1, dat is 2, dat is 3, dat is 4, dat is 5, dat is 6, waar zijn ze ge blee-ee-ven?

Samen met de Wijze moet het lkken,

Alle sleutels passen in de kast.

Als we die hebben is dat fijn,

En kan Frits een echte tovenaar zijn.

Dat is 1, dat is 2, dat is 3, dat is 4, dat is 5, dat is 6, waar zijn ze ge blee-ee-ven?


	

	Spel 6

Smaak proefjes
	‘De zoete toverbal’.

Kies 1 zakje

Proef hieruit 1 snoepje!

Maar....wees gewaarschuwd!

Pas op voor vreemde smaken!

Welke smaak heb jij??

Ananas of tomaat?

Zuur of zoet?

Snot of wortel?

Explosieve gumpoeder?

Is het lekker? Of juist vies???

Wie durft.......?      Eet smakelijk! 


	

	Spel 7

Vliegles voor 1e jaars, met bezems
	‘Vliegles’

Een advies van de Wijze Witte:

iedere groep neemt vliegles. Je weet maar nooit wanneer Grommel verschijnt en je snel weg moet wezen.

Je vliegt in tweetallen.

Volg het parcours met de bezem tussen je benen.

Wie komt het eerst bij het eindpunt?


	

	Spel 8

geheimschrift
	‘het geheim’

Zoek een vriend(in) waarmee je samen kunt werken. 

(groepjes van 3 of 4 is ook goed)

Pak een schoon A-4 velletje.

Plak deze vast op een plankje.

Een kind schrijft met de toverinkt een woord op het blaadje. 

Voorzichtig dat het niet gaat druipen.

Niemand mag jou woord zien!! 

Geheim!

Dep heel voorzichtig jou woord droog met tissue.

Laat nu iemand uit de groep het papier met slangenbloed insmeren.

Wat gebeurt er nu..??????? 


	


Boodschappenlijst

	Wat is er nodig?
	Wie koopt/ pakt / maakt het?

	5 afgehakte duimen
	

	Jodium/ ecoline / kunstbloed
	

	Watten
	

	Verband
	

	Snoep voor smaakproejes, dus vieze, en voor eindspel
	

	Bijl
	

	Buttons
	

	Toverstokjes
	

	Verschillende proefjes
	

	Sorteerhoed
	

	Tovernaarsdiploma
	

	Bezems
	

	Bord met haakjes voor spreuken
	

	Wol, lintjes ed voor toverstafjes
	

	Sleutels, sleutels met letters (of losse letters in verschillende kleuren)
	

	Uilen voor de opdrachten 
	

	Sleutelkastje
	

	Gel 
	

	Jampotten 
	

	Sminck 
	

	6 bakjes/zakjes met kleuren voor eindsnoep 
	

	Enge beesten voor onderweg 
	

	Touw / punaises /nietjes / perforator.
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	








