Stickerkaart Kleuters
1. Stickerkaarten jongste kleuters

Doel: jongste kleuters stimuleren om te werken met ontwikkelingsmateriaal. 

Werkwijze:

· Elk kind krijgt een eigen stickerkaart.
· Op de stickerkaart worden geen nummers vermeld. Slechts sterretjes aan het einde van elke rij. 

· Het kind mag een spel naar keuze maken uit de kast (dit is een spel dat op de stickerkaart vermeld staat) 

· Als het kind klaar is met het spel, controleert u. 

· Als het spel goed is uitgevoerd, krijgt het kind een kruisje in een hokje. 

· Elk spel mag maar 1x per dagdeel voor de stickerkaart gemaakt worden. 
· Als het kind echter daarna een ander spel goed uitvoert, krijgt het wederom een kruisje in een van de hokjes. 

· Als alle hokjes in een rij voorzien zijn van een kruisje, krijgt het kind een sticker op het sterretje. 

Tip: schrijf de datum boven de kruisjes. Op die manier heeft u een schaduwsysteem om te kijken hoe vaak het kind aan de stickerkaart werkt. 

Voorbeeld: 
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2. Sjabloon stickerkaart jongste kleuters
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3.stickerkaarten oudste kleuters
Doelen

· Oudste kleuters stimuleren om vaker te werken met ontwikkelingsmateriaal

· Oudste kleuters op hun niveau laten werken met ontwikkelingsmateriaal

· Stickerkaart als ondersteunend middel van de R.T. laten functioneren en als aansluiting bij de handelingsplannen.

Werkwijze:

· U introduceert de stickerkaarten na afname van een toets (bijv. Cito Taal en Ordenen)

· De toets levert per kind verschillende resultaten en op verschillende gebieden uitval of juist bovengemiddeld resultaat
· Nav deze resultaten nummert u +/- 15 ontwikkelingsmaterialen in de kast.

· Elk kind krijgt vervolgens een eigen stickerkaart met daarop een vijftal nummers.

· Deze nummers corresponderen met de nummers op het ontwikkelingsmateriaal. 

· Het kind mag een spel naar keuze maken uit de kast (dit is een spel dat op de stickerkaart vermeld staat) 

· Als het kind klaar is met het spel, controleert u. 

· Als het spel goed is uitgevoerd, krijgt het kind een kruisje in een hokje. 

· Elk spel mag maar 1x per dagdeel voor de stickerkaart gemaakt worden. 

· Als het kind echter daarna een ander spel goed uitvoert, krijgt het wederom een kruisje in een van de hokjes. 

· Als alle hokjes in een rij voorzien zijn van een kruisje, krijgt het kind een sticker op het nummer. 

Tip: schrijf de datum boven de kruisjes. Op die manier heeft u een schaduwsysteem om te kijken hoe vaak het kind aan de stickerkaart werkt. Tevens is kan een kopie van de stickerkaart dan toegevoegd worden aan het handelingsplan. 
Voorbeeld
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Klaartje valt uit op (passieve) woordenschat, classificeren, tellen en getallen. Daarnaast laat haar concentratie te wensen over. Zij krijgt op haar stickerkaart de volgende spellen:

· Woningproject / winkelproject (2)
· Communicatiespel (6)
· wat ontbreekt (kritisch kijken)(7)
· getallenlotto (9)

· telwel (10)

Sifra scoort echter 2x A op de toetsen. Zij krijgt meer uitdaging. Zij krijgt o.a. de volgende spellen:

· kralenplank (moeilijk voorbeeld naleggen)

· wat ontbreekt? (kritisch kijken)

· zoek hetzelfde woord (visuele discriminatie)

· ri-ra-rijmspel

· maan-roos-via-letterkwartet

U kunt de stickerkaart ook voorzien van de volgende opties:

· een spel op de computer

· een opdracht in de luisterhoek

· een bouwopdracht in de bouwhoek (ruimtelijk inzicht bevorderen)

· enz.

4. sjabloon stickerkaart oudste kleuters
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